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Técnicas de analisis y comunicacion
en el disefo urbano

David Gosling

Techniques of analysis and communication in urban design

“Un entorno urbano precisa, entre otras cosas, cierto senti-
do de coherencia visual, de fuerte identidad y estructura.
Cuando aplicamos esos conceptos a algo tan grande y movil
como una ciudad, nos enfrentamos a problemas absoluta-
mente nuevos de diseno y analisis. Planteamos inmediata-
mente la posibilidad de un plan de ordenacion o de un plan
visual como uno de los elementos basicos de un futuro urba-
nismo global, pero confesamos nuestra incapacidad de alcan-
zarlo."

Esa declaracion profética fue hecha por Kevin Lynch, en
1957, en la introduccion de un proyecto de ordenacion urbana
destinado a graduados presentado en el Massachusetts Insti-
tute of Technology (M.I.T.) mientras preparaba su primera
obra importante “Image on the City". (Lynch, 1961).

Aproximadamente treinta y cinco afos después, parece du-
doso que exista cierto consenso acerca de lo que constituye
un plan de ordenacién urbana. A los ojos de Lynch, la estruc-
tura visual iconica de la ciudad (nudos, accidentes geografi-
cos, barreras, barrios, monumentos) ha sido utilizada con-
tinuamente desde 1960 por los equipos de urbanistas de to-
do el mundo, pero no puede decirse que los entornos urba-
nos hayan mejorado notablemente como consecuencia de
todos esos andlisis. Desde luego, los proyectos preparados
por Lynch en su calidad de consultor, como el de San Diego,
California, o el Martha's Vineyard de Massachusetts, consti-
tuyeron sentidas propuestas pero en modo alguno incorpora-
ban conceptos revolucionarios. Un antiguo alumno de Lynch,
Donald Appleyard, dio un notable impulso a la metodologia
mediante las investigaciones realizadas en la Universidad de
California, Berkeley. (Appleyard, 1964) Mediante la utilizacion
de un ambicioso y costoso equipo cinematografico y de mo-
delos urbanos a gran escala, Appleyard y sus colegas simula-
ron secuencias de movimientos experimentales en vias urba-
nas reales e imaginarias. Esos estudios se realizaron en para-
lelo a los de Gordon Cullen (Cullen, 1961), en Gran Bretana,
con su teoria de la “vision en serie”. Si treinta anos antes hu-
bieran existido las técnicas de diseno asistido por ordenador
y el andlisis de datos generados informéaticamente en su for-
ma altamente sofisticada y relativamente asequible de nues-
tros dias, quizd se habrian hecho realidad las ambiciones de
Lynch de lograr un sistema de planificacion del disefo urba-
no. En la actualidad, existen tentativas de asociar las avanza-
das teorias de la planificacion y del andlisis cognitivos con las
nuevas técnicas de visualizacion. Tales técnicas, como el “pa-
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seo” generado por ordenador a través de secuencias utilizan-
do una animacién mediante video/ordenador, proporcionan
una visién de la ciudad inexistente hasta ahora.

Si examinamos la ciudad desde el prisma publico, éste no
se limita necesariamente a la creacion de edificios y espacios
publicos sino, de forma mas general, a la estructura 6sea o
global de la ciudad. Nuestra hipotesis se basa en que si el
prisma publico se encuentra suficientemente bien ordenado y
tiene fuerza en términos de imagen, memoria y navegacion,
en la forma de sus calles, plazas, viales peatonales, sistemas
de desplazamiento, parques y demas, puede llevarse a cabo
con mayor libertad y creatividad la construccién de los diver-
sos edificios dentro de ese prisma publico, eliminandose asi
la necesidad de controles planificadores negativos o represi-
VOs.

Puede argumentarse que la respuesta publica al entorno
constituye una parte esencial del proceso de planificacion. Es
preciso evitar el divorcio entre la participacion de los ciudada-
nos y el trabajo de los expertos. También en este caso, si se
hubiera contado con el anélisis informatizado de los datos, las
muestras estadisticas de Lynch, relativamente reducidas, po-
drfan haberse ampliado considerablemente para sondear las
respuestas de unas capas mucho mas amplias de poblacion.
El desarrollo de sistemas expertos e inteligentes permitiria
una evaluacién de la respuesta de los ciudadanos al entorno,
lo que, a su vez, se vincularia a una diversidad de propuestas
de planificacion urbana objeto de sondeo. Podrian existir asi
cuatro grupos de control: los habitantes de la ciudad; los visi-
tantes de la ciudad; los planificadores profesionales (arquitec-
tos, planificadores y urbanistas); y los dirigentes y politicos
de la ciudad. Utilizando graficos informatizados tridimensiona-
les en combinaciones virtualmente infinitas, los sondeos vy las
respuestas del publico permitirian la participacion e integra-
cion del publico en el proceso de planificacion.

Primeras técnicas analiticas

El analisis en el espacio y en el tiempo puede relacionarse
directamente con el andlisis visual del entorno. Es imposible
contemplar el entorno sobre un plano estatico. La percepcion
del marco urbano constituye un proceso dindmico que implica
el transcurso del tiempo, pudiéndose realizar el andlisis visual
de una de las dos formas siguientes: en un anélisis dindmico,
el observador no sélo se ve afectado por la estructura espa-
cial del entorno sino también por los aspectos temporales y

“Image of the City"” (Lynch, 1961),
was among the first attempts to
provide an understanding of the way
in which the citizen understands the
urban environment.

Lynch's iconic visual structure of

the city (nodes, landmarks, barriers,
districts, monuments) have been uti-
lized continuously since 1960 by ur-
ban planning teams throughout the
world, but it cannot be said that for
all this analysis, urban environments

por la progresién real a lo largo de secuencias espaciales; el
analisis estatico implica el examen de objetos, estructuras o
escenarios aislados que, conjuntamente, constituyen el en-
torno total.

Por otro lado la “visién en serie” de Cullen es la plasma-
cion de un paseo progresivo, a un ritmo uniforme, que pro-
porciona una secuencia de revelaciones sugeridas en planos
sucesivos. El curso del desplazamiento se ve iluminado por
una serie de bruscos contrastes en los que incluso la mas li-
gera desviacion del alineamiento de los edificios y de los es-
pacios ejerce un efecto desproporcionadamente poderoso
sobre la tercera dimension.

El concepto japonés del “Ma" difiere notablemente de la
idea en serie occidental del espacio y del tiempo. Tanto el es-
pacio como el tiempo se conciben en términos de intervalos,
como se refleja en la utilizacién del término “Ma” en la arqui-
tectura, el disefio paisajistico, la musica y el drama, concepto
que puede significar la “distancia natural entre dos o mas co-
sas existentes en una continuidad” o el “espacio delimitado
por postes y pantallas”.

De forma similar, la partitura coreografica del ballet es qui-
z4 la forma mds abstracta de notacidén que hace uso del movi-
miento y del espacio a través del tiempo. La ensefanza de la
filosofia del Gestalt en las Bauhaus durante el inicio del siglo
XX se vio desarrollada en el M.I.T. por un ex-profesor de
Bauhaus, Gyorgy Kepes, quien aporté la quinta condicion del
Gestalt, relativa a la percepcion del movimiento en la forma
en gue secuencias muy extendidas, o muy comprimidas, po-
drian resultar legibles y continuas mediante la utilizacién de
imagenes aceleradas o ralentizadas. (Kepes, 1956) El término
“espacio-tiempo"” como caracteristica abstracta del Zeitgeist
puede traducirse en una descripcion literal de la experimenta-
cion de la ciudad, como una secuencia de acaecimientos tridi-
mensionales en el tiempo. Philip Thiel, alumno de Kepes en
el M.I.T., desarrollé ese tema en la Universidad de California,
Berkeley, (Thiel, 1958) al calificar el trabajo de James Gibson
en la representacion del espacio contemplado desde un pun-
to fijo como la filmacion en una pelicula de un tren que circula
a elevada velocidad en la bahia de San Francisco, en un punto
en que los reflejos de las ventanas de una unidad articulada
de dos coches producian una imagen multiple de las vistas
frontales, a la izquierda y a la derecha. Eso refleja asimismo
la quinta condicion del Gestalt, que permite leer independien-
temente cada serie de imagenes.

have noticeably improved. Indeed, concept. Work by Lunch's collea-
Lynch's own consultancy projects, gues, Gyorgy Kepes and Donald Ap-
such as that for San Diego, Califor- pleyard, extends these attempts to
nia, or Martha's Vineyard in Massa-
chusetts, were sensitive proposals
but by no means revolutionary in

encompass psychological data

an understanding of space/time
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La obra de Donald Appleyard, también en Berkeley, desa-
rroll¢ esas ideas en la investigacion que llevé a cabo para el i
bro “The View from the Road” mediante la utilizacién de se-
cuencias graficas y diagramas lineales que reflejaban el de-
sencadenamiento de acaecimientos a lo largo de la carretera.

El trabajo inicial del autor en el M.I.T. con Kevin Lynch vy,
posteriormente, en Yale con Christopher Tunnard se desarro-
[l6 a partir de las ideas tanto del propio Lynch como de Ke-
pes. (Tunnard, 1966) Kepes ha ejercido una importante
influencia al evocar nuevas técnicas graficas de representa-
cion espacial. Entre los estudios realizados en el M.I.T. figura-
ban grabaciones de secuencias espaciales en un entorno
tradicional (Beacon Hill, Boston) con el ambiente de un centro
comercial contemporaneo. Los bocetos tridimensionales se
vieron completados mediante gréaficos, lo que semejaba una
partitura musical.

La escala horizontal era la escala del tiempo o la medicién
real de la progresion a lo largo de las secuencias, y la escala
vertical indicaba la expansién o la contraccién aparente del
espacio a lo largo de la secuencia. Se grababa tanto el espa-
cio aparente como la intensidad del espacio (algo similar a la
moderacion de la amplitud y a la moderacién de la frecuencia
de las grabaciones sonoras). Un segundo andlisis de las dos
secuencias estaba constituido por lo que Kepes denominaba
el “factor de complejidad”, relativo al valor psicolégico del ca-
racter visual de la secuencia. Tanto Gibson como Thiel habian
experimentado en este terreno, aunque realmente no habian
obtenido un método gréafico realmente satisfactorio. El anali-
sis del autor se basaba en el predominio relativo del caracter
de la experiencia —confusion, desolacion, reposo, tranquili-
dad, ajetreo, etc. Cada uno de esos elementos se indicaba en
el grafico de un color transparente diferente. El tamano del
espacio coloreado indicaba la dimensién de esa especial ca-
racteristica.

Parecia evidente que las técnicas que acabamos de descri-
bir habrian tenido mayor valor si, como en el caso de los ex-
perimentos de Thiel, hubieran sido elaboradas por un grupo,
de forma tal que hubiera podido realizarse una evaluacion ge-
neral. De forma ideal, el grupo estaria compuesto por habitan-
tes del lugar y no por urbanistas profesionales o estudiantes,
para obtener asi una vision consensuada que seguidamente
convertiria el planificador en analisis gréficos.

El proyecto realizado en la Universidad de Yale bajo la di-
reccién de Christopher Tunnard pretendia el desarrollo de un

analisis global o de un mapa visual de todo un barrio o incluso
de toda una ciudad. Se utilizaron grandes fotografias aéreas
como herramienta basica para disefar perspectivas aéreas
como forma de “mapa base”. Se consideré que unas pers-
pectivas precisas constituian una herramienta més adecuada
que las fotografias, dado que ciertos rasgos podrian contras-
tar méas fuertemente con el grano general de la fotografia. Se-
guidamente, unas tapas transparentes indicaban la estructura
visual del barrio utilizando la terminologia de Lynch de nucleos,
vias, hitos, barreras y puertas. El segundo analisis de ese ba-
rrio concreto, que incluia el campus de Yale, fue un desarrollo
del estudio del “factor de complejidad” del M.|.T. mediante
el que se delineaban éareas de diferente caracter, asi como
edificios de significacién simbdlica, aunque el principal incon-
veniente estaba también aqui constituido por la ambigledad
de la terminologia. (Gosling, 1984)

Para un tipo diferente de estudio, aunque utilizando técni-
cas similares, se selecciond un segundo barrio, New Haven.
En este caso, se analizaron dos importantes vias del barrio en
cuanto a sus caracteristicas espaciales, estableciéndose el
contraste entre la nueva autopista costera con la antigua ca-
rretera interior.

Técnicas actuales. Tres ejemplos de aplicaciones
informaticas a la ordenacion urbana

En el curso de las tres Ultimas décadas, el rapido desarrollo
de la utilizacién del diseno tridimensional asistido por ordena-
dor y de las técnicas de video ha permitido llegar a una forma
mucho maés répida y dindmica de analizar la ciudad, produ-
ciéndose el desplazamiento hacia una metodologia de la pla-
nificacion del disefo urbano.

Primera propuesta-Sistemas analiticos urbanos

En el ejercicio de la planificacion urbana, existen dos dife-
rentes escuelas de pensamiento. Por una parte, existe la pla-
nificacion defensiva (“advocacy planning”), los estudios de
las preferencias de los consumidores vy la participacion ciuda-
dana, mientras que, por otra, existe el andlisis objetivo del te-
jido tridimensional de la ciudad, que alcanza su epitome en el
trabajo del centro conjunto de planificacién urbana de Oxford.
En términos ideales, para que el analisis urbano sea verdade-
ramente eficaz, deberian combinarse tan diversas orientacio-
nes.




La dificultad de dicho anadlisis radica en la conversién de un
consenso de opinién en una forma gréfica inteligible, dado
que a la mayor parte de los no profesionales les resulta dificil
comprender los mapas y los planos. Las imagenes generadas
mediante ordenador pueden ya proporcionar una alternativa
gréfica completada mediante imagenes de respuesta, siguien-
do la terminologfa de Lynch, nudos, hitos, barreras, barrios,
monumentos, etc. Una ampliacién de eso seria el anélisis
mas subjetivo que ya hemos descrito en el apartado anterior.
Las zonas de tranquilidad, reposo, confusién, permeabilidad,
imagineria, etc. podrian ser definidas por los propios urbanis-
tas o en funcién de sondeos realizados entre residentes, habi-
tantes y visitantes de diversos grupos de edad.

En paralelo a las técnicas analiticas antes descritas, a los fi-
nes del propio proceso de planificacién urbana, existiria un
expresivo “sistema de mapas” destinado al control de la pla-
nificacion urbana que abarcaria conceptos tales como usos
del suelo, valores de venta y alquiler, flujos de trafico asi co-
mo aspectos medioambientales: orientaciones o evaluacion
de aviones y ruido del tréafico.

Hasta hace algun tiempo, el anélisis urbano asistido por or-
denador ha sido bidimensional. Como instrumento tridimen-
sional, su potencial para acelerar el sistema de planificaciéon
urbana resulta inmenso.

Segunda propuesta-Planeamiento urbano
conceptual/ordenacion del espacio

La sintesis del andlisis urbano en términos visuales, psico-
l6gicos y funcionales debe dar lugar a un formato totalmente
nuevo de plan urbano que derogue el rigido concepto del Plan
Director y que lo sustituya por una estrategia de planificacién
flexible con capacidad reguladora o sin ella. Lo que se precisa
es un sistema que pueda producir un gran numero de estrate-
gias alternativas, sea en dos dimensiones con sus sombras,
sea en perspectivas tridimensionales o axonométricas sus-
ceptibles de ser contrastadas en el procedimiento analitico.
Eso podria seguidamente producir un “plan ideal” en térmi-
nos de aceptaciéon publica y de funcién técnica.

El plan de la esfera publica no se preocuparia normalmente
por unas determinadas propuestas edificatorias sino que pro-
duciria un gran numero de planes de infraestructuras en los
que figurarian calles, redes peatonales, otros sistemas de
desplazamiento, como el de transito rdpido; espacios publi-
cos y plazas; espacios abiertos y parques urbanos; conjuntos

de arcos y columnatas; espacios y estanques de agua. A otro
nivel, lanzaria propuestas de infraestructuras convencionales
tales como sistemas de servicios subterraneos. (Ya incluidos
por Geographical Systems (GIS).)

Uno de los problemas de la consecucién de ese instrumen-
to de ordenacién radica en la necesidad de inventar un len-
guaje paralelo al utilizado generalmente en el disefo
arquitectonico asistido por ordenador (por ejemplo, puertas,
ventanas, paredes, etc.). El lenguaje urbano, por ejemplo, po-
dria inventar nombres como “elementos lineales” o “calles”
que pudieran producir subgrupos de viales duales, bulevares,
calles de servicio, vias peatonales y centros comerciales. De
la misma forma que en el disefio arquitecténico las ventanas
se describen en términos de anchura, profundidad, acristala-
miento, etc., ensaydndose asimismo éste en cuanto a su re-
sistencia térmica, valores en U, penetraciéon de la luz y espa-
cios soleados, los viales duales podrian describirse en cuanto
a longitud, anchura, perfil, curvatura horizontal y pendiente
vertical, y podrian ensayarse en cuanto a flujos, generacion y

tive planning and analysis with lization of the city not previously
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problemas de trafico asi como acceso y riesgo para los peato-
nes.

Los planes de ordenacién urbana conceptual convertirian el
analisis urbano en positivas propuestas a escala ciudad.

Tercera propuesta-Directrices sobre la ordenacion urbana
asistida por ordenador

Una conclusion natural del proceso de planificacion urbana
secuencial que acabamos de describir en las dos propuestas
anteriores es una nueva forma del control del proyecto con
peculiaridades positivas, y no negativas como en la actuali-
dad. El control del proyecto es negativo en el sentido de que
solo se ve afectado por medidas preventivas en cuanto a la
utilizacion del suelo o por la exigencia de detalles arquitecto-
nicos tales como el tamano y la forma de las ventanas o el
color de los materiales de cubiertas.

Pueden verse sistemas positivos de control de proyectos
bajo la forma de directrices en cuanto a la planificacién urba-
na que rigen en ciertas ciudades americanas. La inmensa ma-
yoria de tales directrices han sido establecidas directamente
por los propios urbanistas y arquitectos, pero también podrian
serlo mediante la tecnologia informatica en forma de gréficos
tridimensionales.

Aunque preceptivos hasta cierto punto, los mejores ejem-
plos evitan impartir a los arquitectos instrucciones a nivel de
planificacion detallada, preocupandose mdés bien por la com-
patibilidad de las masas de edificios adyacentes y de las fa-
chadas exteriores, de los planos en pendiente y demas
aspectos similares. La flexibilidad de la construccion se ex-
presa en términos de altura méxima, superficies Utiles maxi-
ma y minima, usos alternativos y proyecciones horizontales
y verticales, como los balcones. Las directrices pueden asi-
mismo poner a prueba indices de edificabilidad estableci-
dos, densidades, limites de la edificacion, asi como
consideraciones medioambientales, tales como aparcamien-
tos, espacios excesivamente sombrios, exposicion a la luz,
existencia de tiros de aire y niveles de ruido generados por
el trafico.

Las caracteristicas mas positivas de esta técnica afectarian
al propio espacio publico, es decir, a la interferencia entre las
bases de los edificios y las calles, plazas y demas espacios
publicos, con propuestas para columnatas, soportales, lienzos
de agua y paneles de calle.
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Un estudio de diseiio ilustrativo

La desintegracion fisica de la ciudad americana que se ha
producido a lo largo de las tres Gltimas décadas, especialmen-
te como consecuencia de la creciente movilidad y afluencia,
ha conducido no sélo a la desintegracion de las zonas subur-
banas, con los consiguientes problemas de una base fiscal en
recesion y de una reducciéon de los volumenes de venta al pu-
blico, sino también a la destruccion de barrios y vecindades
coherentes. En las ciudades mas importantes de la costa este
(Boston, Baltimore) y de la costa occidental (San Francisco,
Portland), se ha hecho mucho para recuperar la estructura fisi-
ca de la ciudad y para reinstaurar el espacio publico.

En la tipica ciudad americana de tamano medio, con una
poblacién metropolitana de uno a dos millones de habitantes,
se acelera el caos visual y la desintegracion estructural. Los
barrios y las vecindades se encuentran desdibujados y se pro-
duce una falta de jerarquia visual. Eso es especialmente cier-
to en las ciudades del medio oeste, y Cincinnati no es una
excepcion. Esta ciudad, que tiene algo mas de 200 anos, se
encuentra situada en la margen de un importante valle fluvial
dotado de bosques y colinas cubiertas por arboles que debie-
ra constituir el ejemplo de un medio ambiente urbano satis-
factorio. Las ciudades jardin adyacentes, como Mariemont,
podrian confirmar esa opinion, pero los barrios histéricos si-
tuados junto al centro de la ciudad se encuentran en un esta-
do de decaimiento terminal. El barrio Price Hill representa un
claro ejemplo de cuanto acabamos de decir.

Lower Price Hill constituye un importante enclave urbano,
situado en las afueras del oeste de Cincinnati, que se en-
cuentra sometido a fuertes presiones de caracter socio-eco-
noémico, asi como a una grave contaminacion ambiental. Se
trata de una zona peculiar constituida por unas 17 manzanas
en las que vive una poblacién uniforme de familias originarias
de los Montes Apalaches de Kentucky y Tennessee pero que
cuenta con uno de los méas bajos niveles de renta de la ciu-
dad. Se trata de un barrio histérico, con una antigliedad de
mas de 150 anos, con importantes problemas de conserva-
cion. El estudio de ordenacion urbana de Lower Price Hill, ini-
ciado por el Centro de Planificacion Urbana de la Universidad
de Cincinnati, fue subvencionado por el Departamento de la
Vivienda. (Center for Urban Design, 1990)

Dicho estudio de ordenacion trataba de definir la estructura
bésica y la morfologia urbana del barrio, que actia como

acts as a gateway to the city center tion. Recent developments in the
in one direction, along the axis of technology of “Virtual Reality” will
West 8th Street and a central view make possible even more vivid ex-
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puerta de acceso al centro de la ciudad en una direccién, a lo
largo del eje de la West 8th Street y disponiendo de una vista
central de rascacielos suburbanos, asi como puesta hacia las
colinas de los suburbios occidentales en direccion opuesta.
Se trata de un punto crucial. En lugar de abordar simplemen-
te los problemas vy las necesidades de vivienda, en el ambito
de la planificacién urbana se investigan las formas a través de
las cuales el ambito publico, mediante la ordenaciéon paisajis-
tica, pueda empezar a re-ensamblar un barrio anteriormente
semi-abandonado. Utilizando la red de vias existentes, crean-
do nuevas plazoletas y espacios publicos, el eje de la West
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Las propuestas de ordenaciéon de usos del suelo se basa-
ron en el concepto de un asentamiento visualmente coheren-
te que cuenta con fuertes imagenes, variedad y estructura.
Aunque la tarea inicialmente encomendada por el ayunta-
miento se referia a la obtencion de viviendas asequibles para
familias monoparentales, la propuesta de ordenacion urbana
desarroll6 una estructura més amplia que implicaba la presta-
cion de servicios sociales, asi como instalaciones culturales y
espacios abiertos como componentes de un conjunto equili-
brado.

Aunque dentro del cometido no figuraba el neo-historicis-
mo ni la recuperacion de las fachadas, las nuevas propuestas
reflejaron la leccion de los precedentes histéricos. La eleva-
cion de las calles a lo largo del borde sur de la 8th Street es-
tablecié un esquema de ordenacién utilizando una figuracion
informatica. Los analisis se centraron en los modelos de hue-
cos de ventanas, en los elementos articuladores verticales en
contraposicién a los horizontales, en la modulacién y en las
proporciones de los edificios en términos de definicion de su
base, cuerpo y cornisa, asi como en la proporcion de los es-
pacios solidos y huecos de !as fachadas.

Antecedentes y generadores
historicos

En un intento de dar congruencia y una fuerte estructura vi-
sual al nuevo proyecto, el estudio introdujo un vocabulario de
elementos arquitectdnicos y paisajisticos destinados al espa-
cio publico. Ejemplo de tales elementos unificadores es la
combinacién de columnatas y pérgolas utilizada como compo-
nente integrador durante el Renacimiento italiano. El primer
edificio de Filippo Brunelleschi, la Inclusa de Florencia (1419),
incorporaba principios de ordenacion racionales y sistemati-
cos. Las columnatas o logias se basan en elementos modula-
res repetidos que aportan un importante elemento unificador
a todo el entorno de la plaza publica y constituyen una protec-
cion contra los rigores y las inclemencias del tiempo en vera-
no y en invierno. En los Estados Unidos, uno de los mas
liricos ejemplos de la aplicacion de las columnatas en la orde-
nacion urbana esta representado por la Universidad de Virgi-
nia, proyectada por Thomas Jefferson entre 1817 y 1826. La
idea de la ordenacién urbana que ensambla los espacios pu-
blicos y privados puede observarse en la propia ciudad de
Cincinnati en el proyecto de Kohn, Pedersen y Fox destinado
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a la sede central de Proctor and Gamble (1983-1985), en el
que la amplia utilizacién de pérgolas y paseos dentro de un
marco ajardinado crea una eficaz transicion entre el espacio
publico y el privado. El proyecto de Peter Eisenmann para el
Museo Wexner de Ohio (1989) refleja la utilizacion, habil y su-
mamente original, de una combinacién de columnatas, logias
y pérgolas en un intento de refundir estilos arquitecténicos al-
tamente dispares en el campus de la Universidad del Estado
de Ohio.

Conclusion: Estrategia de la planificacion
urbana

El sentido del corredor de la 8th Street y de la interseccion
de ésta con la State Street se ha resuelto en términos medio-
ambientales, simbdlicos y practicos siguiendo estas pautas:

e | a redefinicion de la interseccion de las calles 8th y State
como nudo principal a nivel tanto de ciudad como de barrio.

e Un adecuado tejido de edificios destinado a crear el lienzo,
claramente definido, de una calle a lo largo del corredor de la
8th Street.

e Notables puntos focales dentro y mas alléd del pasillo de
la 8th Street.

e | 0s usos del suelo que vigorizaran la actividad peatonal a
lo largo de la 8th Street.

e Destacadas vinculaciones entre espacios publicos que
crean una actividad social en los enclaves residenciales adya-
centes.

e La congruencia de los espacios secuenciales de todo el
proyecto.

Dentro del conjunto, el proyecto residencial incluye un jar-
din central semiprivado. Junto al Centro Apalache, se ha crea-
do una nueva plaza y una zona destinada a su utilizacién
durante los meses de verano para la celebracion de festivales
de musica y de exhibiciones artesanas apalaches.

La secuencia espacial de jardin, plaza y centro de festiva-
les y exhibiciones aporta una continuidad visual mediante el
empleo de sistemas de pérgolas que crean recintos ajardina-
dos.

Se propuso un campanario, junto con un belvedere, que
proporcionara vinculaciones visuales con Cincinnati y el este.
El campanario desempenaba el papel de punto de apoyo a la
curva de 90 grados que forma la 8th Street cuando trepa por
la Price Hill.
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